PARA LA FEDERACION

La mesa, los jueces y la pantalla

El dia del campeonato: el panel de cada mesa, los mdviles de los jueces y la pantalla grande del
pabelldn.

SE TARDA DONDE SE HACE QUIEN LO HACE
Se monta en 5 minutos Competiciédn — Abrir los paneles Mesa de cada area

Antes de empezar, ten a mano:

Un ordenador o tablet por &rea, para la mesa.
» Una pantalla o tele para el publico, con su navegador.
El mévil de cada juez, con el QR o el nimero del area.

Wifi que aguante. Si se cae, el crono sigue en cada aparato, pero no se hablan entre ellos.

Paso a paso

Abre el panel de la mesa

Ahi esta el combate, el cronémetro, los puntos de cada esquina y los de los jueces.
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<~ Arriba tienes cuatro vistas: la de siempre, con el acta al lado, botones gordos y marcador largo. Elige la que
mejor se vea en esa pantalla.



Engancha a los jueces
En «Los modviles de los jueces» sale el niUmero y el QR. Cada juez escanea y ya puntla desde su movil.
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I <~ Mientras el crono esté parado o en descanso, los jueces no pueden puntuar. Eso es a propdsito.

Abre la pantalla del pabellén
Botén «Pantalla». Sale a pantalla completa con los dos nombres, los clubes, el tanteo y el asalto.
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<~ Va sola: sigue al combate que esté en marcha en esa area. Con «Poner ESTE» la clavas a un combate

concreto.

Da el combate
Al terminar, «Gana ...». El ganador sale también en la pantalla grande, centrado. Luego, «Pasar al

siguiente combate».

I < Si te equivocas, se corrige desde Cuadros — Dados y corregir. Queda apuntado con tu nombre y la hora.




Si te pasa esto...

Un juez no puede puntuar.
Mira si el crono estd parado o en descanso: entonces no deja, a propdsito. Si estd en marcha, que
recargue su pantalla.

La pantalla grande no cambia de combate.
Comprueba que estd en «va sola» y no clavada con «Poner ESTE».

Se ha ido el wifi.
Cada aparato sigue con su crono, pero dejan de hablarse. Cuando vuelva, se ponen de acuerdo solos. Si
hay dudas, manda el acta de la mesa.

Me he equivocado de ganador.
Cuadros —» Dados y corregir. Se cambia y queda registrado.



